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Expériences

 
# Programmeur online - ​Ubisoft​ - Montreuil, France depuis mars 2018 
    - développement de fonctionnalités online pour un jeu iOS / Android (C# / Python) 
    - présentation d’un projet d’outil centralisé pour la gestion des données des jeux d’Ubisoft Paris Mobile, basé sur le 
précédent, avec une stack technique moderne 
    - développement du projet en architecture microservices avec AWS (CloudFormation, API Gateway, Lambdas, 
CloudFront, Route53, CloudWatch) 
    - design de l’architecture des données en JSON 
    - back-end en Node.JS 
    - front-end en React, avec Redux et Material-UI 
    - management d’une équipe de deux développeurs 
 
# Stage de fin d'études - ​Ubisoft​ - Montreuil, France septembre 2017 - mars 2018 
    - développement d'outils pour le suivi de jeux mobiles après leur mise en prod (Play Framework / Java / JS / Python) 

 
# Temps partiel - ​55 the data ​company​ - Paris, France janvier 2017 - août 2017 
    - développement de micro-services de suivis de données et de rendus graphique dynamiques (Angular 2 / D3.js) 
 
# Stage - ​Vejja SAS​ - Saint Germain-en-Laye, France juin 2016 - décembre 2016 
    - découverte du Machine Learning, du framework TensorFlow et des réseaux de neurones profonds 
    - développement d’une API REST pour un client (AngularJS / Slim Framework) et du site de la société (Bootstrap / JS) 
 
# Hackathon Cetelem - ​42​ - Paris, France décembre 2014 
    - premier prix pour la réalisation d’un remplisseur de formulaires automatisé à partir de documents divers 
(Symfony 2 / PHP) 
 
# Développeur C# - ​Vejja SAS​ - Saint Germain-en-Laye, France septembre 2014 - novembre 2014 
    - découverte du C# 
    - conception d’un logiciel Windows, du développement au design, selon un cahier des charges précis 
 
Formations

 
# Baccalauréat général - série S juin 2013 
 
# École 42 novembre 2013 

- “la mission de 42 est de découvrir les talents de sa génération dans le domaine de la programmation. Les                     
étudiants sont sélectionnés, non pas sur la base de leurs diplômes ou de leurs moyens financiers, mais seulement                  
sur leur talent et leur motivation.” ‒ ​https://www.42.fr/ 
 
Centres d’intérêts

 
# Écriture 
    - En juillet 2016, j’ai publié un recueil de nouvelles dans le cadre du concours Amazon, les Plumes Francophones 
    - En septembre  2016, j’ai été nommé lauréat d’un concours organisé par le Festival du Livre de Rouen 
    - En janvier 2017, j’ai reçu le deuxième prix au concours de nouvelles « Polars du terroir » organisé par Scribay 
# Vie associative 
    - Scoutisme et encadrement de jeunes durant des randonnées estivales 
    - Organisation de conférences dans un cercle d’étudiants à Rouen 
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Référents
 

 
François Bodson 
Studio Manager 
https://www.linkedin.com/in/fran%C3%A7ois-bodson-21286a1/ 
 
Simon Diguet 
Live Ops Manager 
https://www.linkedin.com/in/simon-diguet-608b653b/ 
 
Yan Levesque 
Online Technical Director 
https://www.linkedin.com/in/yan-levesque-9934874/ 
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